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Sur la e¢ite italienne, dans
les Abruzzes, d'étranges engrenages appe -
lés frabucchi servent & immerger et remon-
ter d'immenses filets de péche a l'aide d'un
enchevétrement de mats et de cordagesreliés
aune plate-forme surplombant lamer. C'esten
ohservant ce mécanisme ingéniewx qui permet
de soulever des volumes et poids imposants
avee la plus grande facilité, que JAN KOPP a
imaging une construction défiant une impos-
sihilité fondamentale : Soulever le monde.

Le praiet prend la famne d'une srchiteciune mobile ot foison-
nante flcttant au-dessus du Forum du Centre Pompidou, surla
mezzanine gui accudle la Galenie desenfarts. Laconstuction,
gigartesque =ns Efe monumentae, ezt une scupptureinterac-
fine comn ppesde de fges, de roues, de wales et divers dgjets du
guctidien s que des ustensiles de cuisine, descartes gaograr
phigques, oy encore des balles de tennis. Plusieurs éléments,
comme des bannieres et cartons peints, ont &8 résises avec
des cléwes du callége Jean Vilsr de Villetaneuse (Seine-Sant-
Dani=l & parfir d'cojets racuperas aupees de leur famille: da
grands sacs de Az at ooz de witem ents racctant leurs
haaitudes de conscmm afion et leurs arignes culturgl es varieas.
La struciure taut enfigre est sugpendue ef arficuée al'sde dun
systame de poulies etde cades raliésa desmarnivelles que les
enfants peuwent manipuler. Ce geste minima leur permet de
solever des charges gu leur s=ont hakbitualement inter dites,
ata travers des longues-waes, ils peuvent clasaner leslucie-
ficns de ce monde dont ils sont lesdémiurges. La sculptune s=2
lit comme une machine-uniwers, fondée sur une utodie simi-
laire & celle gui & pord les pramidres encyclopadies: dessinar
les comtours de nofre monde en ressamblant k. somme des
conrrRizEnces humaines e unméme cuwage — ici ka dimen-
sich goedizle du proet renusae mém e &'slas, dunom du titan
qui justement soulawe le monde et le porte sur ses apaules.
Si le mecanizme raygelle la raue alivees de Ramali, machine
arfilicieusza imaginge au AVE sidcle qui permettat dun simple
e de main de feire défiler devant =0 des livres extrémemeant
leurd =, Sowlavar la monda ne s'attache pas tant a0 savoir thao-
rigjue fu'a 'epsimentaticn et l'eosenvadicn du tamps ot de
lespece, invitant 3 ladécauere et lam anipulsdon d uneniron-
nement, mas suss al'émereillement, al'imaginaticn etau jeu.
La nedicn de jeu et 'action de jouer constituent méme e mo-
teur da Soulevar fa ronde, ef les utomies esth&tigues, srisles
ot podifgues portges par le e gincament dans le geste
ludigue. 'expoosiion amorce ah affat 'idéz salon lagudle |z
jeu constitue une moadélisstion du monde, faisant echo al'ou-
wage de |'histerien Johan Huizinga, Home Ludans, Essal sur
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ta fonchion sociata du jeu. Les théories de Huizinga insistent
=ur l'impxertance des regles dans le dérculement de tout jeu,
dont |2 dus i tante est la limitafion spstiae, literalemeant
matdralisse pae ez terraing de jeue, oqu leurssant an Bircps
au lendemain de la Seconde Guerre mondiale. Paricipant de
e phenam ene qui place l'enfant au coewr de laille, larchitecte
réarlandais Aldo Van Evck est & l'origine de gqudgues centaines
de ferraing de jewx a Amsterdam, oréés dans les années 1950
1980, dans des zones démdies par les bombardements et &
l'emplacement des maisons laisshes vides per l2s départa-
ficns. Les terrains de jeux gpoérent ang une double fonction,
celle, dunepart, derehakilitation, were derédempticn de laville
meLrrieet d'autre part, d'egoaces de libarts, de diver fissament
et de renconie paur les enfants. Bn érigeant le jeu comme ge-
iz loct dela ville ' aor&s-guerre, Van Bk pose lesbasesd'un
rerelvesl Sodial, civigue, politique, gui prend la forme d'une
utcyaie cilyjouer, c'est régoorendre avivre ensambile, clest cons-
dérer|'atendue des possibles: clest sadever lemonde. Mem ke
decestarransde jeux ont digoaru au il de la recon sruction da
laville, ot Wian Evck lu-riéme simait & ragyoslar |in oo tance du
caractaradithem arede sas amenagements. Durant |'exqoesition
da Jen Koo, |2 Galetie des entnts deviant | un de ces terraing
de jeuwr o les enfants peuwent samuser mais auss fomuler
leurs réwes, lewrs idées pour agir et "saulever le monde”, sur
des aiqueties qui shjoutent au ik et Ameszure &la sructure.
Le ternims est donic sl coaur de 'apeoreciation de oo trawal, gqui
e 52 révdle s d'un seu colp mEs oui orolt et se maut, at
Ui 2=t out comme A sterdanm de YWan Byck un phdrem ene
e por aire awec |'awenir comme erjeu.
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